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1 Installation

1 Installation

1.1 Requirements

Fir den  GS-Sound Generator und
den IzPack-Installer wird eine
Java SE Version 1] oder neuere Versi-

on benotigt. Im Gegenzug ist der Installer
und das Programm auf jedem System
lauffahig, fiir die es eine Java SE gibt. Dies
sind z. B.:

e Linux

*BSD

Windows Vista, XP, 2000, 98, Me, 95

Mac OS 10.5

Solaris

Wobei man bei Mac OS beachten muss,
dass Apple eine eigene Version der Ja-
va Virtual Machine auf seinen Macs
vertffentlicht. Entweder ist eine entspre-
chende Java Version bereits installiert oder
man muss sie sich auf der Entwickler-Seite?]
von Apple herunterladen.

Anscheinend bietet Apple die gebrauchte
Version 6 der Java SE nicht fiir Mac OS
10.5, sondern nur noch fiir Mac 10.6.

1.2 Installation starten

Als Installationsroutine wurde IzPackP] aus-
gewahlt, das Projekt steht unter der Apa-
che License Version 2.0 Vielen Dank an
die Entwickler dieses tollen Projektes.

"http://java.sun.com/

®http://developer.apple.com/java/

Shttp://izpack.org/

“http://www.apache.org/licenses/
LICENSE-2.0
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install.jar

Abbildung 1: Installation Jar icon

Windows

[

install-vl.3.ex
e

Abbildung 2: Installation Exe icon

Da Windows Vista erweiterte Rechte fiir
ein Installationsprogramm benoétigt, wird
eine exe-Datei fiir dieses System geliefert.
Wenn man diese Exe-Datei ausfiihrt (dop-
pelt klicken oder Enter driicken), muss
man zustimmen, dass das Installationspro-
gramm die Rechte bekommt.

==

s
@ An unidentified program wants access to your computer

User Account Control

Don't run the program unless you know where it's from or you've used it
before,

[E

* Cancel

Tdon't know where this program is from or what it's for.

install-vl.3.exe
Unidentified Publisher

> Allow

Ttrust this program. I know where it's from or I've used it before.

(%) Details

User Account Control helps stop unauthorized changes to your computer.

Abbildung 3: Vista UAC

Anders als Windows Vista bendtigt
Windows XP und &dltere Windows Systeme
so was nicht, man kann also auch die in-
stall.jar verwenden.


http://java.sun.com/
http://developer.apple.com/java/
http://izpack.org/
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

1.3 Die Installation

Die Datei install.jar ist eine selbst
startende Java-Archiv-Datei, wenn die Java
VM installiert ist kann man die Installation
einfach durch ein Doppelklick starten, wie
jedes andere Programm.

Man kann auch die Kommandokonsole

cmd. exe starten und
java —jar install.jar

Linux/Andere Wenn die Java VM instal-
liert ist, sollte man einfach doppelt klicken
koénnen um die Installation zu starten, an-

sonsten reicht ein
$ java —jar install.jar

in der Lieblingskonsole aus.

1.3 Die Installation
1.3.1 Sprache

& Languag: — O x

Please select your language below

|Iluu |-

Abbildung 4: Installation Sprache

ist auf allen Betriebs-
systemen gleich und normalerweise geniigt
es einfach immer “Weiter” zu klicken.

Die Installation

Zuerst wird man aufgefordert die Spra-
che fiir die Installation auszuwéhlen.

Zur Zeit sind nur Englisch und Deutsch
auswihlbar, wer eine Ubersetzung in seine
Sprache haben mochte kann es anfordern.
Wer dies mochte, kann einfach eine kurze
E-Mail an Thr Global Scaling Tean| schi-
cken und wir senden Ihnen die erforderliche
Dateien und Dokumentation.

'E-Mail: info@globalscaling.de

1.3.2 BegriiBungsdialog

& I1zPack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

(Erstelic mit 1zFack - htep:/fizpack org/)

Abbildung 5: Begriifungsdialog

Als néchstes wird der Begriilungsdialog an-
gezeigt. Hier steht die Version des Pro-
gramms und die Autoren.

1.3.3 Liesmich

& I1zPack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

folgenden
b cles Global Scaling Sound Generators
ass damit!

Ihr Global Scaling Software Team

(Erstellc mit 12Pack - htep:/fizpack org/)

‘ <4 Zuriick H & Weiter ” @ Beenden ‘

Abbildung 6: Liesmich

Das néchste Fenster zeigt die “readme.txt”
Datei an. Hier hat der Entwickler die
letzten Anderungen, eventuelle Fehler und
sonstige Informationen notiert.
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1 Installation

1.3.4 Lizenz

& 1zPack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

(5 Bitte 1esen Sie die folgenden Li durch:
(Global Scaling Software Lizenzvertrag

mD

End-User License Agreement (EULA)
Diese Software ist urheberrechtiich geschuetzt fuer die

(Global Scaling Research Institute CmbH
Lipowsky Strasse 8
81273 Muenchen
Germany
info@globalscaling.de
globalscaling.de

- nachfalgend "Lizenzgeber’ genann -

Die unbafugte Vervlialtiqung oder der unbefugte Ventrish dieser Software oder
n Teilen hiervon ist strafbar. Derartige Handiungen koennen sowohl straf- als -

0 Ja, ich stimme diesen Lizenzvereinbarungen zu.
® Nein, ich stimme diesen Lizenzvereinbarungen nicht zu,

(Erstelit mit 1zPack - htep://izpack org/)

‘ @ Zuriick H Weiter H @ Beenden

Abbildung 7: Lizenz

Die Lizenz bitte durchlesen und akzeptie-
ren, um das Produkt installieren und be-
nutzen zu kénnen.

1.3.5 Installationspfad

& IzPack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ 0O X

[E5 Wiihlen Sie den Installationspfad:
[ynome/devent-kubij Glonals catingsoundGenerator]

| B Auswanien...

(Erstelit mit 12Pack - htep://izpack org)

‘ <8 Zuriick H B> Weiter || @ Beenden ‘

Abbildung 8: Installationspfad

Hier kann man auswihlen wohin man das
Programm installiert haben mochte. Der
Installationspfad kann ein beliebiges Ver-
zeichnis sein, das Installationsprogramm
sollte aber Schreibrechte auf dem Pfad be-
sitzen.

Unter Windows werden Programme
normalerweise nach C:\Program Files\
oder C:\Programme\ installiert. Auf einem

7 /30

Linux oder Unix-System kann man z. B.
nach /home installieren. Man kann das Pro-
gramm aber auch auf ein USB-Stick instal-
lieren.

1.3.6 Pakete

&8 IzPack - Installation von Global Scaling Sound Generato — O X

@ Bitte wihlen Sie hier die Installationspakete aus:
(@ Hinweis: Die grau markierten Pakete kénnen nicht optional ausgewihit werden.
¥ Programmdatsien 9.98 Mg
Beschreibung
Dateien, die zum Ausfiihren des GS-Sound Generators bendtigt werden.
Erforderlicher Speicherplatz: 9.98 MB
Verfiigbarer Speicherplatz: 2.63 GB
(Erstellt mit IzPack - http:/fizpack.org/)
‘ < Zurisck H & Weiter ” @ Beenden ‘

Abbildung 9: Pakete

Hier sieht man die Pakete die das Installati-
onsprogramm installieren wird. Das Paket
“Programmdateien” ist nicht optional, weil
es die Programmdateien enthilt. Spéter
kommen vielleicht noch weitere Pakete hin-
zu, wie “Hilfe”, “Addons” usw., die optio-
nal sind.

1.3.7 Installation

& 1zPack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

& Installationsfortschritt des Pakets:

& Installationsfortschritt gesamt:

(Erstellc mit 12Pack - http:/fizpack org/)

Zurtick H B Weiter ” @ Eeenden ‘

Abbildung 10: Installation



1.3 Die Installation

Nachdem man diese ganzen Dialoge hinter
sich hat beginnt die Installation, es werden
die ausgewahlten Pakete entpackt.

1.3.8 Links

48 12Pack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

[3verkniipfungen einrichten
[v] Verkniipfungen im K-Menii erstellen
[[] Zusatzliche Verknipfungen auf dem Desktop erstellen
Erstelle Verknupfung far:
@® aktuellen Benutzer

O alle Benutzer

Wihlen Sie eine Programmgruppe far die Verknipfung:

[cs-sound Generator | | standara

(Erstelit mit 1zPack - hitp://izpack.argl)

‘ € Zuniick H B> Weiter || © Beenden ‘

Abbildung 11: Links

Hier kann man auswéhlen ob und welche
Verkniipfungen erstellt werden sollen damit
man das Programm leichter starten kann.

IzPack kann Verkniipfungen fiir Linux
(Kde, Gnome, Xfce), Windows und Mac
OS erstellen.

1.3.9 Installationsende

48 12Pack - Installation von Global Scaling Sound Generato _ O X

# Die Installation wurde erfolgreich durchgeranrt

&8 Ein Deinstallationsprogramm wurde in folgendem Dateipfad gespeichert:
/home/ d Kubi i i

‘ (& Automatisches Installationsskript generieren

(Erstelit mit 1zPack - hitp://izpack.argl)

Abbildung 12: Installationsende

Das war die ganze Installation, nun soll-
te man das Programm aus dem Startmenii
starten konnen.



2 Registrierung

2 Registrierung

#7) Produktregistrierung

Global Scaling Sound Generator
Version 1.0

Copyright ® 2006-2009

Global Scaling Research Institute GmbH
www.globalscaling.de

Global Scaling Software Erwin Mueller
www.globalscaling- software.de

Dies st eine Demoversion des Programmes, Sie haben noch 30 Tage Zeit um es zu

regestrieren. Bitte schicken Sie den SchiiRel zu der folgenden E-Mail-Adresse
info@globalscaling.de

Sie erhaten dann einen Code um dieses Pracukt zu registrieren. Wenn Sie diesen Cod haben,

bitte filllen Sie die unteren Felder aus um das Programm zu registrieren

Schlassel: RYCV-LINXM-LXQM-BIUW

Name: [ |
Code: [ |

Abbildung 13: Registration Dialog

Die Registrierung erfolgt iiber einen Code
den man im Dialog eingeben muss, zusam-
men mit seinem Namen oder Firma.

Der GS-Sound Generator 1lduft ohne Re-
gistrierung 30 Tage ohne Einschriankungen
in der Funktionalitdt. Allerdings wird bei
jedem Start des GS-Sound Generator der
“Registrieren”-Dialog angezeigt.

Im “Registrieren”-Dialog kann man auch
sehen wie lange man die Demonstration
noch nutzen kann. Nach Ablauf der 30 Ta-
ge erscheint nur noch der “Registrieren”-
Dialog, aber das Programm ist nicht mehr
benutzbar (es wird direkt nach dem schlie-
Ben des Dialogs beendet).

Produktregistrierung

@ Sie haben erfolgreich das Produkt registriert,
aber jetzt kKénnen Sie es unbegrenzt nutzen.

Abbildung 14: Code O.k.

Um einen Code zu erhalten muss man
den angezeigten Schliissel an die angegebe-
ne E-Mail-Adresse zuschicken. Dann erhilt
man einen Code den man, zusammen mit

9 /[30

dem Namen oder Firma, in die entspre-
chende Zeile eintragen muss.

Produktregistrierung

|z| Der eingegebene Code ist leider ungiiltig fuer dieses Produkt
Wollen Sie es nochmal versuchen?

Abbildung 15: Code Fehler

Ist der eingegebene Code korrekt, er-
scheint ein Hinweis dass das Produkt regis-
triert ist. Sollte man einen falschen Code
eingegeben haben, dann kann man die Ein-
gabe wiederholen.

Um das ganze zu vereinfachen, funktio-
nieren die bekannten Tastenkombinationen
fir Kopieren, Einfiigen und Ausschneiden
(Strg+C, Strg+V, Strg+X).
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3 Das Hauptfenster

3 Das Hauptfenster

%) Global Scaling Sound Generator Version 1.0 -0 X

Datei Daten Optionen Hilfe

Masei Hz [~] nase: 312 [<]

Tone =07
X max: 4E2) Y max: 1425464861072 | | o0 pe
X min: 2| Ymin L425488000457E2 | pye |
Layer Nmin Nmax ) Rechteckig
[ 5 =
fl It 1 © Dreieckig
2
3 © sagezannform
f
5
5
7
» D
Akkord | Melodie | Tone
SE0 5E0| EichmaR Ubersicht 4 g5 [ @‘

WH=0=

Die Analyse der Daten ist beendet

Abbildung 16: Das Hauptfenster

Das Hauptfenster ist im wesentlichen in 5
Bereiche unterteilt:

Die oberen Eingabefelder In diesen Fel-
dern werden die Daten zur Analyse
eingegeben:

1. Die Maflseinheit,
2. die Phase
3. und der Messwert

Obere Buttons Hier sind 4 Buttons zur
Benutzung des Global Scaling Calcu-
lators zu finden.

1. “Analyse” startet die Analyse des
Messwertes;

2. “Synthese” startet die Berech-
nung eines neuen Messwertes an-
hand des Kettenbruchs;

3. “4”7 und “” fugt einen neuen
bzw. entfernt den letzten Teilnen-
ner aus dem Kettenbruch.

Der Kettenbruch Hier ist der Ketten-
bruch zu sehen, angefangen vom Layer
0 bis zum maximalem Layer 9. Die
Werte der Teilnenner sind editierbar
und weiter unten kann man den Rest
des letzten Teilnenners sehen.

11 /[30

Sound Panels und Eichmassiibersicht
Hier kann man die drei Panels finden
in denen man den Sound eines Tons,
eine Melodie und ein Akkord gene-
rieren kann, mit dem Panel fiir die
Eichmassiibersicht. Die Panels kann
man verkleinern, maximieren und
ausdocken. Wenn man sie ausgedockt
hat, dann kann man sie wie normale
Fenster vergrossern und verschieben,
unabhénig von dem Fenster des
GS-Sound Generator.

Das Fraktal Unter dem Kettenbruch und
dem Rest sieht man ein Fraktal und
die Pfeile geben die aktuelle Positi-
on im Fraktal an. Wenn man mit der
Maus das Fraktal anklickt, dann wird
automatisch ein neuer Kettenbruch er-
rechnet, passend zu der angeklickten
Position.

Wie die Sound Panels und Eich-
massiibersicht kann man das Panel des
Fraktals ausdocken. Wenn man es aus-
gedockt hat, kann man es wie ein nor-
male Fenster vergrossern und verschie-
ben, unabhénig von dem Fenster des
GS-Sound Generator.

3.1 Obere Eingabefelder

Maleinheit: ‘Hz |V‘Ehase: |3J2 |V|
X max: SEZ2| ¥ max: 1.425486486107t
X min: SE2| ¥ min: 1.425486000457t

Abbildung 17: Obere Eingabefelder

In den oberen Eingabefeldern wird die
Mafeinheit eingestellt, die Phase gewahlt
und der Messwert eingegeben. Ebenso sieht
man hier den genauen Wert der Maflein-
heit. Im GS-Sound Generator kann man
nur zwischen der Mafleinheit “Hz” (Hertz)
und “s” (Sekunde) waehlen.



3.2 Obere Buttons

3.1.1 MabBeinheit

Hier kann man die Mafleinheit auswéahlen
mit der man den Messwert analysieren will.
Die Mafleinheit kann man entweder aus der
ComboBox auswéihlen oder man kann sie in
der Eichmassiibersicht einstellen.

Eichmalk Ubersicht

= 5 Ff

Malkeinheit min max
Hz 1.425486...|1.4254886...
5 7.015148...|7.015151...

Abbildung 18: Eichmassiibersicht

In dem Panel der Eichmassiibersicht hat
man eine Ubersicht iiber alle im Programm
verfiigharen Mafleinheiten zum auswiéhlen.

MaBeinheit Hier sicht man den Namen der
Mafleinheit, die man im Hauptfensters
sieht.

Min/Max Der minimale und der maxima-
ler Wert fiir die Mafeinheit.

Wenn man in diesem Panel eine Maflein-
heit auswahlt, wird sie in dem Hauptfenster
als die neue Mafleinheit eingesetzt. In der
Standardeinstellung wird das Panel verklei-
nert dargestellt.

lLAkkurd | Melodie | Tone |
EichmaR Ubersicht -« 5 5 @‘

Abbildung 19: Eichmassiibersicht verklei-
nert

3.1.2 X Max/Min

In diesen Feldern wird der Messwert einge-
tragen, der analysiert werden soll. In X max
der maximaler Wert und in X min der mi-
nimaler Wert.

3.1.3 Phase

Hier kann man die Phase fiir die Synthese
ausgewéhlt werden. Bei der Analyse wird
die Phase vom GS-Sound Generator vorge-
geben.

3.1.4 Y Max/Min

Hier kann man den maximalen und
minimalen Wert der aktuellen Maf3einheit
sehen.

3.2 Obere Buttons

]

i Analyse || Synthese ‘
I

Abbildung 20: Obere Buttons

wird der
Die

Uber die vier
GS-Sound Generator
vier Buttons sind:

Buttons
gesteuert.

“Analyse” Der Button “Analyse” startet
die Analyse des eingegeben Messwer-
tes;

“Synthese” Der Button “Synthese” star-
tet die Synthese des aktuellen Ketten-
bruchs;

12 /[30



3 Das Hauptfenster

“+” Der Button “4” fiigt einen neu-
en Teilnenner zum aktuellen Ketten-
bruchs; Man kann nur dann einen neu-
en Teilnenner hinzufiigen, wenn die
maximale Anzahl an Teilnenner noch
nicht erreicht ist. Wenn es nur einen
Teilnenner gibt, dann muss er durch
drei Teilbar sein und wenn es mehr als
einen Teilnenner gibt, dann darf der
letzte Teilnenner nicht null sein.

iy W

Der Button entfernt den letz-
ten Teilnenner vom aktuellen Ketten-
bruch; Man kann einen Teilnenner nur
dann entfernen, wenn es mindestens
mehr als einen Teilnenner gibt.

3.3 Der Kettenbruch

Layer Nmin Nmax
0 -57 -57
1 -18 -18
2 3 3
3 3 3
4 9 9
5 -23 -17

-2.3E1

1.7EL

Abbildung 21: Der Kettenbruch

In diesem Bereich des Hauptfensters wird
der Kettenbruch in einer Tabellenform
angezeigt wobei jede Zeile fiir einen
Teilnenner steht. Die Tabelle beinhaltet die
folgenden drei Spalten:

Layer Ist der Layer des Teilnenners;

Nmin Ist der minimaler Wert des Teilnen-
ners;

Nmax Ist der maximaler Wert des Teilnen-
ners;

Es konnen maximal zehn Teilnenner an-
gezeigt werden. In dieser Tabelle kann man

13 /[30

auch neue Werte fiir Nmin und Nmax ein-
getragen werden. Einen neuen Teilnenner
kann man hinzufiigen in dem man den But-
ton “+” benutzt oder den letzten Teilnen-
ner mit dem Button “” entfernen. Am En-
de der Tabelle sieht man den Rest des letz-
ten Teilnenner.

3.4 Sound Panels und
Eichmassiibersicht

Tone = D @
Tone [4E2 |
Dauer |5 |

Wellenform @ sinus

2 Rechteckig
) Dreieckig

i) sagezahnform

» D
[ Akkord | Melodie | Tone I_
Eichmal Ubersicht =1 &5 [ @|

Abbildung 22: Ton Panel

Hier kann man die drei Sound Panels finden
und das Panel mit der Eichmassiibersicht.
Wie das Fraktal Panel kann man die Sound
Panels und die Eichmassiibersicht ausdo-
cken, damit man es unabhénig von dem
Hauptfenster verschieben und in der Gro-
esse veraendern kann.

Jedes Panel hat die vollgenden drei oder
vier Buttons mit denen man das Panel kon-
trollieren kann.

Wenn das Panel in dem Hauptfenster
angedockt ist, werden die drei Buttons in



3.4 Sound Panels und Eichmassiibersicht

= O =& 8

(a) Buttons (b)  Buttons
angedockt. ausgedockt.

@ 5 E

(¢) Buttons mini-
miert.

Abbildung 23: Panel Buttons.

23(a)| angezeigt. Diese sind, von links nach
rechts:

e Minimiert das Panel nach unten (das
Eichmassiibersicht Panel) oder nach
links (die Sound Panels).

e Vergroessert das Panel auf maximale
Groesse.

e Dockt das Panel aus dem Hauptfenster
aus.

Wenn das Panel aus dem Hauptfenster
ausgedockt wurde, dann stehen die vollgen-
den drei Buttonszur Verfuegung (von
links nach rechts):

e Minimiert das Panel nach unten (das
Eichmassiibersicht Panel) oder nach
links (die Sound Panels).

e Dockt das Panel wieder in das Haupt-
fenster ein.

e Dockt das Panel wieder in das Haupt-
fenster ein und vergroessert es Panel
auf maximale Groesse.

Wenn das Panel minimiert wurde, dann
stehen die vollgenden view Buttons [23(c)
zur Verfuegung (von links nach rechts):

e Dies ist ein toggle Button mit zwei Zu-
staenden. Wenn der Button gedrueckt

ist, dann wird das minimierte Panel
nicht von einem anderem Panel zu-
gedeckt. Wenn der Button nicht ge-
drueckt ist, dann wird es von anderen
(von maximal Vergroessert Panels) zu-
gedeckt.

e Setzt das Panel in die Mitte des Panel-
Bereichs.

e Vergroessert das Panel auf maximale
Groesse.

e Dockt das Panel aus dem Hauptfenster
aus.

14 /[30



3 Das Hauptfenster

3.5 Das Fraktal

Fraktal mE=0o=

Abbildung 24: Das normale Fraktal

Hier wird die Position des 0. Layers des
Kettenbruchs in dem Fraktal durch die zwei
Pfeile angezeigt. Der obere Pfeil zeigt die
Position von Nmax an und der untere Pfeil
die Position von Nmin.

Abbildung 25: Das Intervall Fraktal

Im Optionsmenii kann man ein einstellen
dass ein Intervall Fraktal angezeigt wird.
Ausserdem kann man in den zwei Buttons
zwischen den beiden Fraktal anzeigen um-
schalten.

Wenn das Intervall Fraktal Ansicht ein-
gestellt ist, dann wird bei dem Mausklick
auf das Fraktal eine Fangfunktion aktiviert.
Wenn man in die Ndhe der Position ei-
nes musikalischen Intervalls (Quinte, Quar-
te, Terz, usw.) klickt, dann wird der genaue
Wert des musikalischen Intervalls als Mess-
wert eingefiigt und analysiert.

Wie die Sound Panels und Eich-
massiibersicht kann man das Panel des
Fraktals ausdocken. Wenn man es aus-
gedockt hat, kann man es wie ein nor-
male Fenster vergrossern und verschie-
ben, unabhénig von dem Fenster des
GS-Sound Generator.
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3.5 Das Fraktal
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4 Panels

4 Panels

Es gibt die vier Panels, drei “Sound” Panels
und das Eichmassiibersicht Panel.

4.1 Panel “Eichmassiibersicht”

Eichmalt Ubersicht = B
Malkeinheit min max

Hz 1.425486...|1. 4254886...
5 F.015148,,,|7.015151...

Abbildung 26: Eichmassiibersicht Panel

In dem Panel der Eichmassiibersicht hat
man eine Ubersicht iiber alle im Pro-
gramm verfiigharen Mafleinheiten zum
auswihlen. Wenn man eine MafBeinheit
anklickt oder auswéhlt, dann wird sie vom
GS-Sound Generatoriibernommen.

MaBeinheit Hier sicht man den Namen der
Mafeinheit, die man im Hauptfensters
sieht.

Min/Max Der minimale und der maxima-
ler Wert fiir die Mafleinheit.

17 /[30

4.2 Panel “Ton’

Tone = D @
Tone l4E2 |
Dauer B |

Wellenform & sjnus
) Rechteckig
) Dreieckig

i) sagezahnform

» D
[ Akkord | Melodie | Tone I_
EichmaB Ubersicht = &£ [ @|

Abbildung 27: Ton Panel

Im “Ton” Eingabefeld kann man die Fre-
quenz des zu generierenden Tons eingeben.
Die Frequenz ist in Herz. Im “Dauer” Ein-
gabefeld wird die Dauert des zu generieren-
des Tons eingeben. Die Dauer ist in Sekun-
den. In der Auswahl “Wellenform” kann
man die Form der zu generierenden Welle
auswéhlen. Zur Auswahl stehen eine Sinus-
welle, eine rechteckige Welle, eine Dreiecks-
welle und eine mit Sdgezahnférmig.

Es gibt zwei Einschrinkungen fiir das
Generieren eines Tons:

1. Die Frequenz muss zwischen 20 und
20000 Herz liegen;

2. Die Dauer kann nicht langer als 10 Se-
kunden sein.

Im unterem Bereich sind zwei Buttons
angebracht.



4.3 Panel “Melodie”
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Abbildung 28: Ton Panel Buttons

Abspielen Der Buttongeneriert den
Ton und spielt es ab. Wenn der Ton abge-
spielt wird, dann kann man mit dem selben
Button das abspielen wieder stoppen.

Stop Der Button [28(b)| fiir das Abspielen
wird zum Stop-Button mit dem man die
Wiedergabe des Tons wieder stoppen kann.

Setzen Der Button setzt den Wert
der als X-max eingesetzt ist als die Fre-
quenz des Tons ein. Damit kann man den
analysierten oder synthetisierten Messwert
als die Frequenz des zu generierten Tons
direkt einsetzen.

4.3 Panel “Melodie”
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Abbildung 29: Melodie Panel

Das Melodie Panel ist dazu da, eine Melo-
die von To6nen erzeugen und abspielen zu
lassen. Im Panel ist eine Tabelle zu finden,
die die Tone fiir die Melodie enthilt. Die
Tabelle unterteilt sich in eine Spalte fiir die
Frequenz (in Herz), eine fiir die Dauer (in
Sekunden) des Tons und eine Spalte fiir die
Pause (in Sekunden) nach dem Ton. Man
kann alle drei Spalten bearbeiten. Das Pa-
nel hat fiinf Buttons um neue T6ne in die
Tabelle einzufiigen.

Um eine Melodie generieren und abspie-
len zu kénnen miissen drei Bedingungen fiir
alle Tone erfiillt sein:

1. Die Frequenz muss zwischen 20 und
20000 Herz liegen;

2. Die Dauer muss grofler als 0 sein;

3. Die Pause muss grofler als 0 sein;

Hinzufiigen: Der Button |30(a)| fiigt eine
neue Zeile in die Tabelle ein.
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4 Panels
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Abbildung 30: Melodie Tabelle Buttons

Entfernen: Der Button [30(b)| entfernt die
auswahlte Zeile aus die Tabelle.

Kopieren: Der Button kopiert die
Werte der auswéhlte Zeile in der Ta-
belle und fiigt die eine neue Zeile mit
diesen Werten am Ende der Tabelle
ein.

Nach Oben: Der Button 30(d)| bewegt die
auswahlte Zeile eine Zeile nach oben in
der Tabelle.

Nach Unten: Der Button [30(e)|bewegt die
auswéahlte Zeile eine Zeile nach unten
in der Tabelle.

Zu diesen Buttons stehen noch die aus
dem Ton Panel bekannten Buttons zum
setzen des X-max Wertes und zum Abspie-
len der Melodie bereit.
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4.4 Panel “Akkord”
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Abbildung 31: Akkord Panel

Das Akkord Panel ist dazu da, einen Ak-
kord von Tonen zu generieren und abzu-
spielen. Dazu enthaltet das Panel eine Ta-
belle in der alle Tone des Akkords einge-
geben werden. Zusétzlich zu dieser Tabelle
kann man die Dauer (in Sekunden) des Ak-
kordes eingeben.

Die Buttons haben alle die gleiche Funk-
tionalitat, wie die Buttons bekannt aus dem
Ton Panel und dem Melodie Panel.

Um ein Akkord generieren und abspielen
zu konnen miissen diese Bedingungen fiir
alle Tone und fiir die Dauer erfiillt sein:

1. Die Frequenz muss zwischen 20 und
20000 Herz liegen;

2. Die Dauer muss grofler als 30 Sekun-
den sein;



4.4 Panel “Akkord”
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5 Menii

5 Menii

Das Menii
Meniipunkte:

unterteilt sich in folge

“Datei” Beinhaltet die folgenden Unter-
punkte:

o “Neu”

e “Neues Fenster“
e “Laden“

e “Speichern“

e “Speichern Als*

e “Exportieren®

e “Beenden®

“Daten” Beinhaltet die Unterpunkte zum
analysieren, synthetisieren, zum ein-
stellen der Phase und zum hin-
zufiigen /entfernen der Teilnenner;

“Optionen” Beinhaltet die Einstellung der
Sprache, des Fraktals, das “Look &
Feel”, die Finstellung der Farbe der
Pfeile und die Option ob das Fenster

des GS-Sound Generatorimmer sicht-
bar bleibt;

“Hilfe” Beinhaltet die Hilfe und zeigt das
“Uber” Dialog und den “Lizenz” Dia-
log an.
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5.1 Meniipunkt “Datei”
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Abbildung 32: Meniipunkt “Datei”

Das Menii “Datei” beinhaltet die Unter-
punkte zum zuriicksetzen, laden, speichern,
exportieren und beenden.

“Neu” Stellt die eingegebenen Messwerte
und Teilnenner im Kettenbruch zuriick. Es
wird Xmax und Xmin auf 1 zuriick gesetzt,
alle Teilnenner bis auf den ersten entfernt
und Nmin und Nmax des ersten Teilnenners
auf 0.

Tastaturkiirzel Strg — N.

% Open = =] X
Look 1 [ aevent-ran B
3 Bilder [ gitosis-admin- gssoftwa
[CJ Desktop ] gitosis-admin- public

=7 docs =] GlobalScalingCalculator2,
3 documents ] GlobalScalingCalculator2
1 downloads [ GlobalScalingSoundGenel
= dwhelper =] GlobalScalingSoundGene|
<] Il | [

File Name: ‘

Files of Type: ‘AII Files

"‘

Abbildung 33: Laden Dialog

“Laden”

L&adt die zuvor mit “Speichern”

gespeicherten Daten aus einer Datei. Dafiir



5.2 Meniipunkt “Daten”

wird ein Dialog, Abbildung geoffnet
womit man eine zuvor mit “Speichern”
gespeicherte Datei auswédhlen und 6ffnen
kann. Nachdem man eine Datei geladen
hat, wird der Name der Datei in der Titel-
leiste angezeigt. Diese Datei wird verwen-
det, wenn man im Meniipunkt “Speichern”
die Anderungen abspeichern will.

Tastaturkiirzel Strg — L.

“Speichern” Speichert die MafBeinheit,
die Phase, den Messwert und den Ketten-
bruch in eine Datei, die zuvor mit dem
Meniipunkt “Laden” geladen wurde. Die
Daten werden in einem XML-Format ge-
speichert und die Dateiendung kann belie-
big gewdhlt werden.

Tastaturkiirzel Strg — S.

M Save — = X
savetn: [ devenc_kuni 5]
5 Bilder 3 gitosis-admin- gssoftwa
=] Desktop ] gitosis-admin- public

=1 docs =3 GlobalScalingCalculator2,
3 documents 3 GlobalScalingCalculator2,
=3 downloads 3 GlobalScalingSeundGenel
=3 dwhelper = GlobalScalingSoundGenel
< 1] | [»

File Name: ‘

J
Files of Type: ‘AII Files |v|

Abbildung 34: Speichern Dialog

“Speichern Als” Speichert die Mafein-
heit, die Phase, den Messwert und den Ket-
tenbruch in eine Datei, die mit dem Spei-
chern Dialog, Abbildung [34] ausgewihlt
wird. Die Daten werden in einem XML-
Format gespeichert und die Dateiendung
kann beliebig gewé#hlt werden.

& © Global Scaling Sound Gen:

Qﬂl:l‘ Daten Optionen

i Phase: (3/2

G4113E0 Y max: 14254

Neu Ctrl-N

Neues Fenster Cirl-w

Laden... Curl-L
Speichern
Speichern Als...

Exportieren »

36027E

1
Melodie Wav Datei...

ctri-s Ymin: 14254

T T

Beenden ctri-x | Tone Wav Datei...
1i Akkord Wav Datei...

Abbildung 35: Meniipunkt “Exportieren”

“Exportieren” Das Meniipunkt “Expor-
tieren” hat Unterpunkte um verschiedene
Daten aus dem GS-Sound Generatorin ein
Fremdformat zu speichern. Es hat die fol-
genden Unterpunkte.

Melodie, Ton, Akkord Wav Datei Es
offnet sich ein Dialog in den man eine
Wav Datei abspeichern kann. Danach wird
die Melodie, der Ton oder der Akkord mit
den aktuellen Daten generiert und als diese
Wav Datei abgespeichert.

5.2 Meniipunkt “Daten”

'@ O Global Sca

Datei

Dgten| Optionen

Analyse F&

Makei

Synthese 7 [~
Xmax ppase » B
X mini Teilnenner P é

Abbildung 36: Meniipunkt “Daten”

Der Meniipunkt “Daten” Beinhaltet die
Unterpunkte zum analysieren, synthetisie-
ren, zum einstellen der Phase und zum hin-
zufiigen /entfernen der Teilnenner.

“Analyse” Startet die Analyse des einge-
gebenen Messwertes.
Tastaturkiirzel F'5.
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5 Menii

“Synthese” Startet die Synthese des Ket-
tenbruches.

Tastaturkiirzel F6.

“Phase” Andert die Phase des Ketten-
bruches. Man kann zwischen einer Phase
von +3/2 und 0 wéhlen.

e Tastaturkiirzel fiir Phase

Strg — 1.

+3/2:

e Tastaturkiirzel fiir Phase 0: Strg — 2.

“Teilnenner” Fiigt einen Teilnenner hin-
zu oder entfernen den letzten Teilnenner
von dem Kettenbruch.

e Tastaturkiirzel flir hinzufiigen:
Strg — Plus.
o Tastaturkiirzel fiir entfernen:

Strg — Minus.

5.3 Meniipunkt “Optionen”

'@ O Global Scaling Sot

Datei Daten | Optionen |
' »
Maneinheit[ Sprache hi
Fraktal 4
X max: I Look & Feel  » |
X min: [ Preilfarbe... r
[0 Immer Sichtbar
Analyse |— IyIorese

Abbildung 37: Meniipunkt “Optionen”

Der Meniipunkt “Optionen” beinhaltet die
FEinstellung der Sprache, des Fraktals, das
“Look & Feel”, die Einstellung der Far-
be der Pfeile und die Option ob das Fens-
ter des GS-Sound Generatorimmer sicht-
bar bleibt;
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“Sprache” Wechselt die Sprache des
GS-Sound Generator. Zur Zeit sind zwei
Sprachen verfiighar: Deutsch und Englisch.
Weitere Ubersetzungen sind aber moglich.
Um die Sprache zu wechselt braucht man
nur die Sprache im Menii auszuwéhlen, ein
Neustart des GS-Sound Generatorist nicht
notig.

Fraktal Lz

Abbildung 38: Das normale Fraktal

Abbildung 39: Das Intervall Fraktal

“Fraktal” Andert die Darstellung des
Fraktals. Es sind Moglichkeiten
verfiigbar: Das normale Fraktal und das In-
tervall Fraktal.

zwel

“Look & Feel” In Java ist es moglich das
“Look & Feel” des Programms zu #ndern.
Das “Look & Feel” gibt an wie das Pro-
gramm aussieht und sich benutzen lésst.
Der Unterpunkt “Look & Feel” listet al-
le im System installierten “Look & Feel”
auf und man kann dort von einem “Look &
Feel” zum anderen wechseln, dazu ist kein
Neustart des GS-Sound Generatornétig.



5.4 Meniipunkt “Hilfe”
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Abbildung 40: Farbauswahldialog

“Pfeilfarbe” Man kann die Farbe der
Pfeile im Fraktal frei auswidhlen. Dazu
Offnet sich ein Dialog in dem man eine Far-
be auswihlen kann. Nach dem man die Far-
be bestétigt hat wird sie als die neue Pfeil-
farbe benutzt. Allerdings muss man den
GS-Sound Generatordafiir neu starten.

“Immer Sichtbar” Wenn dieser
Meniipunkt ausgewéhlt ist, wird das

Fenster des GS-Sound Generatorimmer im
Vordergrund angezeigt.

5.4 Meniipunkt “Hilfe”

¥ Tooltips Anzeigen
= iper...
max; i
|T4254¢  Lizenz..
7015151 |l

Abbildung 41: Meniipunkt “Hilfe”

Der Meniipunkt beinhaltet die Hilfe und
zeigt das “Uber” Dialog und den “Lizenz”
Dialog an.

“Hilfe als Tooltip” Wenn die-
ser Mentipunkt ausgewahlt ist,
dann erscheint iiber den Feldern im
GS-Sound Generatorkurze Tooltips als

Hilfe.

) Uber _o =x

Global Sealing Sound Generator
Version 1.0

Copyright © 2006-2000

Global Sealing Research Institute GmbH
www.globalscaling.de

Global Scaling Software Erwin Mueller
www.globalscaling- software.de

warnung

Name:

Produkt ID: RYCV-UNXM-LXQM -BIUW

ACHTUNG: Dieses Programm ist curch europaische Urheberrechtsgesetze peschinzt. Unbefugte
Vervielfatiguna ocler unbefuater Vertrieb dieses Proaramms odler eines Teils davon sind

Schliessen

Abbildung 42: “Uber” Dialog

“About”
ter mit

Zeigt ein Dialogfens-
Informationen  iiber  den
GS-Sound Generatoran. Die  Informa-
tion beinhaltet die Versionsnummer,
Copyright Information, Produkt ID und
den Namen auf den diese Version des

GS-Sound Generatorregistriert ist.

) Lizenz = =] X

Global Scaling Sound Generator
Version 1.0

Copyright ® 2006-2009

Global Scaling Research Institute GmbH
www.globalscaling.de

Global Sealing Software Erwin Mueller
www.globalscaling- software.de

IND

Global Scaling Software Lizenzvertrag

End-User License Agreement (EULA)
Diese Software ist urheberrechtlich geschuetzt fuer die

Global Scaling Research Institute GmbH
Lipowsky Strasse 8 -

Abbildung 43: “Lizenz” Dialog

“Lizenz” Zeigt den Text der Lizenz des
GS-Sound Generatoran.
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6 Tastaturkiirzel

6 Tastaturkiurzel

Tastaturkiirzel Beschreibung Referenz
Strg — N Stellt die eingegebenen Messwerte und Seite [21]
Teilnenner im Kettenbruch zuriick.

Strg — L Ladt die zuvor mit “Speichern” gespei- Seite 1]

cherten Daten aus einer Datei.
Strg — S Speichert die Mafeinheit, die Phase, den Seite 22}

Messwert und den Kettenbruch in eine
Datei, die zuvor mit dem Meniipunkt
“Laden” geladen wurde.

F5 Startet die Analyse des eingegebenen Seite |22
Messwertes.

F6 Startet die Synthese des Kettenbruches. Seite [23)

Strg — 1 Andert die Phase des Kettenbruches auf Seite 23}
+3/2.

Strg — 2 Andert die Phase des Kettenbruches auf Seite [23)
0.

Strg — Plus Fiigt einen Teilnenner hinzu. Seite [23)

Strg — Minus Entfernen den letzten Teilnenner von dem Seite 23
Kettenbruch.
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